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dei parchi gioco accessibili

LUuogo
Realizzare I'area gioco inclusiva in prossimita di linee
di trasporto pubblico e di servizi locali aperti alla comunita

Rete

Integrare l'area gloco alla rete degli spazi pubblicl preesistenti
nel quartiere

Promozione

Promuovere |la presenza dell’'area gioco negli spazi
del quartiere

Verde

Prevedere elementi naturali che contribuiscano a moltiplicare
le occasioni di gioco, valorizzando il verde gia esistente

Progettazione
Creare occasioni di gioco adatte a ogni tipo di abilita

Arredo
Promuovere la versatilita d'uso e la libera interpretazione
degli elementi di arredo e delle attrezzature di gioco

Attivita
Garantire la stessa attivita di gioco per competenze
e abilita diverse

Comunita

Predisporre dotazioni e arredi accoglienti per tutte le persone
che fruiscono del parco, non solo minori

Processo

Co-progettare Il parco come un percorso di lunga durata,
con Il coinvolgimento della comunita del territorio

Cultura

Costruire relazioni e progettualita con chi opera sul campo,
per diffondere |la cultura dell'inclusivita

un progetto di In collaborazione con

Fondazione di Comunita
F(M wmiLano
CITTA, SUD OVEST, SUD EST, MARTESANA
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